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1. DATOS GENERALES
	Asignatura:
	

	Programa académico:
	

	Semestre:
	

	Período académico:
	

	Créditos:
	

	Horas totales:
	40 horas

	Modalidad:
	Híbrida (Virtual – Presencial)


2. JUSTIFICACIÓN
Pertinencia de la asignatura dentro del plan de estudios y su aporte al perfil del egresado.


3. CONOCIMIENTOS PREVIOS Y PRERREQUISITOS
Asignaturas con prelación y competencias previas requeridas.


4. OBJETIVOS
Objetivo general:
Verbo en infinitivo — ¿Qué logrará el estudiante al finalizar el curso?


Objetivos específicos:
1. 
1. 
1. 


5. TEMARIO POR SESIONES
V = Virtual sincrónica | P = Presencial | H = Híbrida combinada
	Sesión
	Tipo
	Contenido temático
	Criterios de Evaluación
	Resultados de Aprendizaje
	Recursos digitales
	Corte

	S01
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S02
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S03
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S04
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S05
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S06
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S07
	V 
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C1 — 30%

	S08
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C2 — 30%

	S09
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C2 — 30%

	S10
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C2 — 30%

	S11
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C2 — 30%

	S12
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C2 — 30%

	S13
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión


	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C2 — 30%

	S14
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%

	S15
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%

	S16
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%

	S17
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%

	S18
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%

	S19
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%

	S20
	V
	Tema / contenido a desarrollar en la sesión

	Describir objetivo de aprendizaje
	
	PPT / Video / Lectura / Herramienta
	C3 — 40%


6. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
Sesiones virtuales sincrónicas (V):
1. Videoconferencias interactivas con actividades en tiempo real (Mentimeter, Kahoot, Padlet).
1. Foros de discusión y trabajo colaborativo en el Aula Virtual.
1. Evaluaciones en línea: quizzes, talleres digitales y proyectos.
1. Uso de pizarra digital, cámara y micrófono de calidad para garantizar equidad.
7. RECURSOS Y MATERIALES
	Aula Virtual:
	Educación Virtual → [Programa] → [Asignatura]

	Plataforma de videoconferencia:
	Zoom / Teams / Meet — enlace en Aula Virtual

	Herramientas digitales:
	

	BIBLIOGRAFÍA

	Realizar con normas APA y no deberá ser superior a cuatro años de antigüedad.  En los casos a que corresponda se podrá dejar una bibliografía 70=% actual y 30% antigua









8. ESCALA DE VALORACIÓN
	Desempeño
	Rango numérico
	Equivalente cualitativo
	Significado

	Superior
	4.6 – 5.0
	Excelente
	Supera ampliamente los logros esperados

	Alto
	4.0 – 4.5
	Bueno
	Alcanza satisfactoriamente los logros

	Básico
	3.0 – 3.9
	Aceptable
	Alcanza los logros mínimos requeridos

	Bajo
	0.0 – 2.9
	Insuficiente
	No alcanza los logros mínimos — Reprobado


Nota mínima aprobatoria: 3.0
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